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REGULAMENT

Concursul Interjudeţean de Informatică 

Info-Mărţişor, ediţia a VII-a, 2015
Tema ediţiei: Jucăriile – obiecte fascinante 
I. Scopul concursului

Scopul concursului este stimularea elevilor pasionaţi de informatică să utilizeze tehnicile învăţate pentru a se exprima într-un mod creativ. 

II. Obiectivele concursului
O1. Facilitarea şi stimularea exprimării, comunicării personale a elevilor folosind mijloace electronice 

O2. Crearea unei posibilităţi de a stabili schimburi de experienţă între elevi şi cadre didactice din zone diferite.

O3. Stimularea cadrelor didactice care predau informatică în abordarea unor teme inedite în cadrul evaluării elevilor.

III. Grupul ţintă

Concursul se adresează elevilor din clasele I-VIII care urmează cursuri de informatică  în cadrul școlilor/cluburilor/palatelor.
IV. Etapele concursului

Proiectul se derulează în perioada 1 martie  – 30 iunie 2015
Etapa 1 - Popularizarea proiectului, 1 - 7 martie 2015
Etapa 2 - Realizarea şi trimiterea aplicaţiilor, 9 martie - 24 aprilie 2015

Lucrările elevilor şi Fişa de înscriere  vor fi trimise prin e-mail organizatorului, pe adresa infomartisor@ yahoo.com.

Etapa 3 - Postarea aplicaţiilor pe site, 27 – 30 aprilie 2015: 

  Lucrările primite  vor fi postate pe site-ul infomartisor.wix.com/concurs. 
Etapa 4 - „Turul galeriei”, 1 – 8 mai 2015



Echipajele înscrise în concurs (elevi şi cadre didactice) vor analiza şi comenta lucrările celorlalte echipaje.  Vor fi scoase din concurs lucrările descărcate de pe Internet.
Etapa 5 - Stabilirea clasamentului final  al concursului, afişarea acestuia pe site, 10 –23 mai 2015
Organizatorul, în colaborare cu ISJ Hunedoara, va forma un juriu de profesori de specialitate neimplicaţi în concurs, care vor stabili clasamentul final al concursului. 

Etapa 6 - Realizarea şi trimiterea diplomelor participanţilor, 25 mai - 30 iunie 2015


Pe baza clasamentului stabilit se vor tipări diplome pentru fiecare elev şi cadru didactic participant şi se vor trimite participanţilor.
V. Secţiuni

Elevii vor crea un desen, o prezentare, un film sau un site legat de tema propusă.

I. Grafică (pentru clasele I-IV): desene realizate în Paint, Tux Paint  sau altă aplicaţie.  Nu se acceptă înserarea unor elemente grafice nedesenate de elev, gen „ştampilă".

II. Prezentări de diapozitive (pentru clasele I-IV): prezentările vor conţine maxim 8 diapozitive realizate în PowerPoint. Textul din prezentări trebuie să fie propriu elevului.
III. Filme (pentru clasele V-VIII): filmele vor avea maxim 3 minute şi vor fi realizate în Windows Movie Maker. Textul din  film trebuie să fie propriu elevului. 

IV. Realizarea unor pagini WEB (pentru clasele V-VIII): un site ce va conţine maxim 3 fişiere .html, pagina de start fiind denumită index.html. Se pot folosi diverse aplicaţii off-line sau se poate scrie direct codul HTML. 
Lucrările vor fi evaluate pe următoarele grupe de vârstă:
· clasele I-II

· clasele III-IV

· clasele V-VI

· clasele VII-VIII

  
 Lucrările vor fi trimise sub formă arhivată şi vor fi însoţite de Fişa de înscriere.
Fiecare profesor poate participa cu maxim 5 desene, 5 prezentări, 5 filme şi 5 site-uri. 
Observaţii:

1. lucrările sunt individuale

2. se acceptă participarea la o grupă de vârstă superioară

3. un elev nu poate avea mai mult de o lucrare în concurs
VI. Premii şi criterii de apreciere a lucrărilor

Se vor acorda premii I, II, III, menţiuni, premii speciale, diplome de participare.

Criterii de jurizare:
· originalitatea conţinutului sau a subiectului ales

· adecvarea faţă de temă, compoziţia lucrării, conţinutul de idei transmise prin imagini şi text

· cunoaşterea şi modul de utilizare a uneltelor fiecărei aplicaţii. 

VII. Rezultate aşteptate: 


Considerăm că la finalul acestui concurs

· elevii  şi profesorii coordonatori îşi vor reevalua activitatea la oră
· se va consolida cooperarea între profesorii coordonatori

· se vor crea legături de prietenie intre elevii din localităţi diferite

VIII. Detalii privind tema:

 
Fiecare ediţie a concursului are o altă temă, legată de personalitatea elevului. 

Tema de anul acesta, „Jucăriile – obiecte fascinante ”, invită elevii să înfăţişeze prin imagini şi text amintiri despre jucăriile avute, ce apreciază ei la o jucărie, ce jucării şi-ar dori să aibă sau să fie inventate, etc.
Date de contact:

prof. Doina Buldur

infomartisor@yahoo.com
Director unitate, prof. Iosif-Cosmin Kiss 

Anexă

FIŞĂ DE ÎNSCRIERE 
la Concursul de informatică Info Mărţişor

ediţia a VII-a, 2015
Numele şi prenumele cadrului didactic coordonator :       .....................................................

Şcoala/Club/Palat: .................................................................................................................. 

Localitate, judeţ ................................................................................................................

Adresa pentru trimiterea diplomelor (a unităţii de învăţământ sau personală):  .................................................................................................................................................
E-mail, telefon al cadrului didactic coordonator : ……..………................…………………………..........
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