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Clubul Copiilor Petroşani
Str. Timişoara nr.6 

Telefon/fax 0254542954

Concursul Interjudeţean de Informatică

SCRATCH- Pet
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Regulament 
I. Scopul concursului

Scopul concursului este stimularea elevilor pasionaţi de informatică să utilizeze tehnicile învăţate într-un mod creativ. 
II. Obiectivele concursului
O1. Crearea unui cadru de prezentare şi premiere a celor mai bune lucrări realizate de elevi la cursurile de informatică

O2. Crearea unei posibilităţi de a stabili schimburi de experienţă între elevi şi cadre didactice din zone diferite.

O3. Stimularea cadrelor didactice de la cercurile de informatică din cluburi/palate în abordarea unor limbaje noi de programare.
III. Grupul ţintă

Concursul se adresează elevilor din clasele a II-a – a VIII-a care studiază limbajul SCRATCH.
IV. Etapele concursului

Proiectul se derulează în perioada 1 aprilie  – 30 iunie 2013 

Etapa 1 - Popularizarea proiectului, 1 - 3 aprilie 2013  
Etapa 2 - Realizarea aplicaţiilor și trimiterea lor prin e-mail către organizator, 1 aprilie – 25 mai  2013

Cadrele didactice care vor dori să participe cu elevii la concurs vor trimite până la 1 mai 2013, pe adresa de mail ccopii@yahoo.com, o acceptare a participării şi, eventual, o acceptare a realizării unui cont pe club-copii-info.wikispaces.com.  Acest cont va permite cadrelor didactice participante să posteze comentarii pe pagina rezervată concursului. Lucrările vor consta în jocuri realizate în SCRATCH. 
Cerinţe:
· Jocul va începe cu o pagină în care vor fi trecute instrucţiunile jocului

· Sprite-urile utilizate, inclusiv scenele, vor fi desenate de elevi, nu vor fi importate
Lucrările vor fi individuale, numele elevului și clasa fiind trecute la începutul jocului.
Etapa 3 - Postarea lucrărilor pe Internet,  26  – 28 mai 2013
Lucrările elevilor vor fi trimise prin e-mail organizatorului, la adresa ccopii@yahoo.com, împreună cu  tabelul nominal al elevilor şi al lucrărilor realizate. Organizatorul  va posta lucrările pe site-ul scratch.mit.edu şi se vor putea accesa de pe pagina SCRATCH-Pet din site-ul club-copii-info.wikispaces.com. Organizatorul va posta pe această pagina și  Fişa de jurizare, tip .xls, conţinând lista concurenţilor şi criteriile de jurizare. 
Etapa 4 - „Turul galeriei”, 29 mai – 7 iunie  2013


Echipajele înscrise în concurs (elevi şi cadre didactice) vor analiza şi nota lucrările celorlalte echipaje. Cadrele didactice și elevii dintr-o aceeași unitate școlară vor forma un singur echipaj. Fişele cu punctaje vor fi trimise organizatorului pe adresa ccopii@yahoo.com  până la 7 iunie 2013.
Etapa 5 - Centralizarea punctajelor acordate de fiecare echipă, stabilirea clasamentului final 
al concursului, afişarea acestuia pe site, 8 - 15 iunie 2013
Organizatorul va centraliza punctajele acordate pe baza fişelor primite și va publica clasamentul final pe pagina concursului până la 10 iunie. Punctajul fiecărei lucrări va fi egal cu suma notelor primite în Etapa 4. În perioada 12-15 iunie, cadrele didactice participante pot face unele contestaţii sau clarificări legate de punctajele acordate. 
Etapa 6 – Trimiterea diplomelor participanţilor, 15 - 30 iunie 2013
V. Secţiuni

Concursul se desfăşoară pe trei secţiuni: clasele II-IV, clasele V-VI şi clasele VII-VIII. Fiecare cadru didactic poate participa cu câte maxim 10 lucrări  pentru fiecare secţiune. 

VI. Premii şi criterii de apreciere a lucrărilor

Se vor acorda premii I, II, III, menţiuni, premii speciale, diplome de participare.

Criterii de jurizare:

· Originalitatea jocului

· Aspectul grafic
· Complexitatea jocului
· Tehnicile SCRATCH folosite

Vor fi excluse din concurs aplicaţiile descărcate de pe Internet.
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