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Introducere
Majoritatea copiilor de vârstă şcolară sunt interesaţi de joc. Prin joc, ei învaţă să respecte reguli prestabilite şi îşi dezvoltă simţul competiţiei. Acest interes poate fi însă folosit cu succes şi pentru învăţarea unor concepte matematice.

În general, un joc presupune existenţa unui/ unor jucători, care se folosesc de un câmp de joc, ce respectă câteva reguli de desfăşurare a jocului şi au o modalitatea de stabilire a câştigătorului. În plus, un joc presupune terminarea lui într-un timp rezonabil. 

Jocul didactic are câteva avantaje indiscutabile; menţionăm doar faptul că prin joc pot fi formate deprinderi de diferite tipuri (locomotorii, intelectuale, de natură etică). Mai mult, jocul poate fi utilizat în oricare moment al activităţii de învăţare - pentru predare, ca aplicare sau pentru evaluare.
Descriem în continuare modul în care se poate organiza şi desfăşura un joc didactic la clasa a V-a. Obiectivele jocului descris sunt: 

1. Recunoaşterea/ alegerea unui număr care îndeplineşte o anumită condiţie;
2. Formularea de către elevi a unor reguli verificate de un anumit număr natural.
Acest joc este util pentru clasele ZEP, deoarece poate antrena în învăţare toţi elevii, indiferent de nivelul lor de înţelegere sau de interesul manifestat. 
Organizarea activităţii
Pentru desfăşurarea jocului sunt necesare cartonaşe pe care sunt scrise  diferite numere naturale (se pot folosi bileţele de hârtie sau cărţi de joc pe care au fost scrise numere naturale).

Jocul se poate desfăşura cu elevii stând în bănci (modul obişnuit de aşezare în clasă), sau cu elevii aşezaţi pe scaune, în cerc.
Fiecare elev primeşte câte un cartonaş pe care este scris un anumit număr natural (pe cartonaşe diferite sunt numere diferite).

Varianta 1: elevii sunt aşezaţi în bănci
Conducătorul de joc (profesorul sau un elev) formulează o regulă şi îi cheamă în faţa clasei pe elevii ale căror numere respectă regula. Această regulă poate fi, de exemplu: 

· Numerele impare

· Numerele divizibile cu 5

· Numerele nedivizibile cu 5

· Divizorii lui 30

· Numerele divizibile cu 2 sau 5

· Numerele divizibile cu 2 şi 5

· Numerele de două cifre nedizibile cu 5
· Un multiplu al lui 4.
(Profesorul/ profesoara le poate da elevilor, la începutul jocului, câteva exemple de reguli.)

După ce unii elevi au ieşit în faţa clasei, conducătorul de joc întreabă prin sondaj:

1. Ce număr ai pe cartonaş? De ce îndeplineşte condiţia?

2. Ce număr ai pe cartonaş? De ce nu ai ieşit în faţa clasei?

3. Spune un alt număr care îndeplineşte condiţia!
4. Spune un număr care nu îndeplineşte condiţia! etc
După adresarea acestor întrebări, conducătorul mai poate întreba: 

1. Mai este cineva care trebuia să iasă în faţă?

2. Este cineva care a ieşit şi nu trebuia să iasă?

În continuare elevii sunt invitaţi la loc, iar cei care au răspuns greşit sunt penalizaţi sau sunt eliminaţi din joc.

Jocul continuă la fel cu o altă întrebare, formulată eventual de un alt conducător de joc. 
Câştigă jocul elevii care nu au fost penalizaţi sau cei care au rămas în joc la sfârşitul timpului alocat.
Varianta 2: elevii sunt aşezaţi pe scaune, în cerc
Profesorul desemnează un conducător de joc şi îndepărtează scaunul acestuia. Conducătorul de joc formulează o regulă verificată de numărul de pe cartonaşul său (cum ar fi de exemplu “numerele divizibile cu 3”), iar elevii ale căror numere îndeplinesc regula trebuie să-şi schimbe locurile între ei. 
Conducătorul de joc încearcă să ocupe şi el unul dintre scunele rămase pentru moment libere; în acest fel unul dintre elevi rămâne în picioare. 
Profesorul/ profesoara verifică dacă elevii care au schimbat locurile au respectat regula şi dacă mai sunt şi alţi elevi care trebuiau să-şi chimbe locurile. În cazul în care unii elevi au greşit, aceştia sunt eliminaţi din joc, iar scaunele lor sunt îndepărtate. 
Jocul continuă la fel, elevul rămas în picioare devenind conducătorul de joc. Câştigat elevii care au rămas în joc până la sfârşit.

Comentarii
Prima variantă prezentată are avantajul că noţiunile vizate (în exemplele date, divizibilitatea) sunt fixate mai bine, deoarece elevilor li se cere să argumenteze de ce numerele lor îndeplinesc sau nu o condiţie dată. În plus, elevilor li se cere să precizeze şi alte numere ce îndeplinesc condiţia respectivă.

A doua variantă prezentată are avantajul că îi pune pe elevi în situaţia de a reacţiona rapid şi de a decide repede dacă numărul de pe cartonaşul lor îndeplineşte sau nu condiţia cerută. În plus, în acest caz, conducătorul de joc (un elev) trebuie să inventeze singur noi reguli îndeplinite de numărul lui. Deoarece este posibil ca nici un alt număr să nu îndeplinească condiţia pusă de conducătorul de joc, profesorul/ profesoara poate scrie de la început pe tablă câteva reguli generale, despre care ştie că sunt verificate de mai multe dintre numerele scrise, iar conducătorul poate alege una dintre acestea. 
Jocul poate fi reluat pentru alte conţinuturi matematice, cum ar fi, de exemplu: fracţii; şirul numerelor naturale; relaţia de ordine pe N, sau poate fi reluat la clasa a VI-a, pentru fixarea criteriilor de divizibilitate.
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