Competiţia  ThinkQuest provoacă elevii să rezolve o problemă folosind gândirea strategică, comunicarea şi abilitaţile tehnice. 

Aceasta este o activitate excelentă pentru studenţi, ajutândui sa-şi îmbunătăţească abilitatile existente în ceea ce priveste scrisul, studiile sociale, civice, istoria, ştiinţele, matematica, artele, tehnologia sau orice alte subiecte.
În cazul evenimentului ThinkQuest Projects, participanţii vor:  

· Utiliza ThinkQuest Projects pentru a-şi crea proiectele 

Divizii de vârstă: 19 şi sub, 16 şi sub, 12 şi sub. 

În cazul evenimentului Digital Media, participanţii vor:  

· Crea un blog/jurnal, un website de sine stătător, o animaţie, un anunţ public, un eseu foto, un eseu video sau o combinaţie a acestor elemente. 

· Avea intrese privind cariera în artă, film, design grafic, design de interacţiune, jurnalism, fotografie, management de proiect, dezvoltare website-uri şi multe altele 

Divizii de vârstă: 19 şi sub, 16 şi sub, 12 şi sub. 

În evenimentul Application Development, participanţii vor:  

· Dezvolta o aplicaţie interactivă sau un joc, folosind un limbaj de programare la alegere 

· Interese privind cariera în dezvoltare de aplicaţii, managementul bazelor de date, design grafic, web design, antreprenoriat, suport IT şi multe altele.

Divizii de vârstă: 22 şi sub, 19 şi sub, 16 şi sub
Juriul va evalua proiectele trimise din perspectiva utilizării gândirii strategice, comunicării şi abilităţilor tehnice 

Regulamentul Competiţiei furnizează informaţii complete privind orarul concursului, cerinţele, jurizarea, premiile, instrumentele şi condiţiile generale. 

Portalul Competiţiei conţine tutoriale şi resurse pentru a sprijini elevii de-a lungul acestei experienţe de învăţare.  

În Competiţia ThinkQuest fiecare echipă trebuie să fie alcătuită din:

· 1-6 elevi 

· 1 profesor îndrumător (coach) 

Echipele pot include membri dintr-o singură clasă sau din locaţii diferite din întreaga lume.

Urmăriţi Regulamentul Competiţiei pentru cerinţele specifice profesorului îndrumător şi ale unei echipe.  

Pentru a participa la Competiţia   ThinkQuest, echipele trebuie să:

1. Se înscrie online pe www.thinkquest.org 

2. Urmeze tutorialul Roadmap to Success

3. Creeze o echipă şi să construiască un proiect 

4. Finalizeze şi să trimită (submit) proiectul în termenul limită 

Acest tutorial online, ajută stdenţii să plănuiască şi să dezvolte proiectul.

După ce vă înscrieţi echipa, toţi studenţii trebuie să urmeze tutorialul pentru a învăţa elementele fundamentale ale competiţiei.

Echipele care urmează/vizualizează tutorialul şi finalizează survey-ul, vor fi eligibile pentru a primi puncte în plus. 

Nu pierdeţi această oportunitate de a ridica scorul echipei dumneavoastră!

În funcţie de locul câştigat, premiile pot include:  

· Laptop-uri 

· O excursie la ThinkQuest Live în San Francisco

· O subvenţie în numerar pentru şcoala dumneavostră  - 5000$
· Certificate de participare 

· Certificate de distincţie pentru echipele de top

· Subvenţii în numerar pentru primele zece şcoli sau organizaţii care înregistrează cei mai mulţi participanţi în concurs

Oportunităţile de internship pentru cele mai performante echipe pot fi disponibile numai pentru studenţii cu varsta peste 18 ani. 
Membrii echipelor câştigătoare a primelor doua locuri vor primii o excursie la ThinkQuest Live, care include:  

· Îndrumare (“mentoring”) oferită de experţi din Silicon Valley 

· Gala de premiere

· Workshop-uri educaţionale 

· Excursii la principalele atracţii din San Francisco

· Ocazia de a reprezenta ţara dumneavoastră şi de a vă face prieteni printre colegii din întreaga lume 

Profesorii şi profesorii îndrumători (coach) câştigă:  

· Accesul la activităţi pentru elevi, foarte bine structurate şi la îndemană, care se alinează cu  iniţiativele educaţionale locale

· O oportunitate de învăţare distractivă şi captivantă care ajută studenţii  să-şi perfecţioneze abilităţile necesare secolului 21

· O oportunitate de a îmbunătăţii abilităţile şcolare existente printr-o gamă largă de programe. 

· Şansa de a cunoaşte şi de a colabora cu colegi din alte şcoli, state sau ţări.  

Elevii/studenţii câştigă:  

· O oportunitate de a prezenta o soluţie unică a unei probleme folosind o tehnologie la alegere. 

· Experienţa într-un proces care antrenează inovaţia şi creativitatea acestora şi îi ajută să dezvolte aptitudini care vor fi necesare în obţinerea succesului atât în colegii cât şi la locul de muncă 

· O şansă de a crea o nouă reţea socială de învăţare şi prezentare a lucrării 

· O platformă pentru a demonstra disponibiliatea unui loc de muncă prin intermediul evenimentului de Application Development

· Împărtăşiţi emoţia de a participa la Competiţia ThinkQuest! 
· Încurajaţi cadrele didactice şi elevii din şcoala voastră şi din alte şcoli din comunitatea dumneavoastră de a concura. 

· Profesorii trebuie să ştie că, chiar dacă şcoala nu este înscrisă în ThinkQuest Projects, ei pot participa in competitie la celelalte evenimente Digital Media şi Application Development

· Castigaţi bani pentru şcoala dumneavoastră! Pot fi acordate premii în bani primelor  zece şcoli sau organizaţii care înregistrează cei mai mulţi participanţi în concurs.

