Programa optionala a concursurilor de programare in C++ (clasele I11-VI11) /Python (clasele 11-1V)

pentru palate/cluburi ale copiilor

CLASA all-a

- citire tastatura;

- afisare cu pozitie pe ecran;
- operatii simple cu variabile,

CLASA alll-a

- citire tastatura;

- afisare pe ecran;

- operatii simple cu variabile;

- instructiunea if- conditia expresie: aritmetica, relationald sau logica;

- operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;

CLASA a IV-a

- citire tastatura

- afisare pe ecran

- operatii simple cu variabile

- instructiunea if - conditia expresie: aritmetica, relationala sau logica;
- operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV,
- instructiunile for

CLASA a V-a

- citire tastatura

- afisare pe ecran

- operatii simple cu variabile

- operatii de citire si afisare a datelor din/in fisiere text

- instructiunea if- conditia expresie: aritmetica, relationald sau logica;

- operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;

- instructiunile for

- instructiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT

- divizibilitate, numere prime

- tablouri unidimensionale (vectori) de numere

- operatii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortari: secventiale,
bubble sort etc

CLASA a Vl-a

- citire tastatura

- afisare pe ecran

- operatii simple cu variabile

- opratii de citire si afisare a datelor din/in figiere text

- instructiunea if - conditia expresie: aritmetica, relationala sau logica;

- operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV,

- instructiunile for

- instructiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT

- divizibilitate, numere prime

- tablouri unidimensionale (vectori) de numere si caractere

- operatii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortéri: secventiale,
bubble sort etc



CLASA a Vll-a

citire tastatura

afigare pe ecran

operatii simple cu variabile

instructiunea if - conditia expresie: aritmetica, relationald sau logica;

operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;

instructiunile for

instructiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT

divizibilitate, numere prime

tablouri unidimensionale (vectori) de numere si caractere

operatii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortari: secventiale,
bubble sort etc

tabloul bidimensional (matricea)

operatii cu matrici: prelucrari pe linie si coloand, maxim sau minim, sortari: secventiale,
bubble sort etc

instructiunea RANDOMIZE

operatii cu fisiere, ec de GR I

tipul de date struct - RECORD

subprograme; functii — PROCEDURI SI FUNCTII

CLASA a Vlll-a

citire tastatura

afisare pe ecran

operatii simple cu variabile

instructiunea if - conditia expresie: aritmetica, relationald sau logica;
operatii cu cifrele unui numar operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;
instructiunile for

instructiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT
divizibilitate, numere prime

tablouri unidimensionale (vectori) de numere si caractere

operatii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortari: secventiale,
bubble sort etc

tabloul bidimensional (matricea)

operatii cu matrici: prelucrari pe linie si coloana, maxim sau minim, sortari: secventiale,
bubble sort etc

instructiunea RANDOMIZE

operatii cu fisiere, ec de GR I

tipul de date struct - RECORD

subprograme; functii — PROCEDURI $I FUNCTII

ec. de GR. Il

metode algoritmice: devide et impera, greedy, backtracking

multimi

vectorul caracteristic

coordonate in plan

permutari circulare

submultimi

permutari
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Cerinte pentru sectiunea OPERARE MICROSOFT WORD / POWER POINT

MICROSOFT WORD

Orientare si dimensiune pagind;

Formatare text - fonturi , dimensiune, culoare;
Fonturi - stil Bold, Italic, Subliniat;

Marcare text cu o anumita culoare;

Marcare paragraf cu o anumita culoare;

Aliniere text — stanga, dreapta, centru;

Spatiere intre randuri,

Inserare, formatare si aliniere tabele;

Inserare, formatare si aliniere imagini;

Inserare forme (shapes);

Inserare SmartArt;

Inserare antet si subsol de pagina, numar de pagind,
Inserare WordArt;

Inserare simboluri, formule si ecuatii matematice;
Utilizare subscript si superscript din meniul Home;
Din Aspect pagina — adaugare borduri de pagina, inclusiv de tip Art;
Din Aspect pagina — adaugare fundal de pagina;
Inserare simboluri si ecuatii folosind editorul de ecuatii;
Inserare diagrame;

Inserare SmartArt;

Inserare linkuri.

Impartirea paginii in coloane;

Salvare document intr-o anumita locatie din computer.

Arhivare folder care contine documentul,

MICROSOFT POWER POINT

Formatare text-fonturi, culoare, dimensiune;
Fonturi-stil Bold, Italic, Subliniat;

Inserare si formatare imagini;

Inserare forme (shapes);

Inserare si formatare tabele;

Inserare WordArt;
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Inserare SmartArt;

Inserare diagrame;

Inserare hiperlinkuri;

Inserare butoane de actiune;

Adaugarea comenzilor la prezentare cu ajutorul butoanelor de actiune;
Design diapozitive;

Adaugare fundal —imagine/ culori/texturi;

Adaugare animatii particularizate (Custom Animation);

Setare temporizare pentru diapozitive;

Adaugare tranzitii pentru diapozitive (slide-uri);

Vizualizare prezentare — cu tasta F5 sau Slide Show;

Salvare ntr-o anumita locatie din computer, ca Power Point Presentation (pptx) sau ca Power
Point Slide Show (ppsx).

Arhivare folder care contine documentul,;
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