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➢ Completează jurnalul dublu: 

• Ce aşteptări ai de la carte?  

• Ce îţi comunică titlul? 

• Ce sugerează coperta cărţii? 

• Ce crezi că se întâmplă în carte? 

 

Cartea prezintă o lungă şi anevoioasă călătorie.  

Fiecare dintre noi are propria călătorie prin viaţă…mai lungă sau mai scurtă, mai 

simplă sau mai complicată. Bucuria de a descoperi cât de înţelept ești compensează, 

de cele mai multe ori, orice neajuns, orice tristeţe, orice eşec. 

 

• Despre tine și personajele cărţii… 

• Răspunde în 2-3 propoziții la următoarele întrebări: 
➢ Fata, personajul principal al cărții, e visătoare, tu cum şi când eşti visător/ visătoare?  

➢ Ce te face / te predispune să visezi? (Îți imaginezi ceva?) 

➢ La ce visezi /te gândești cel mai des? 

➢ Ți s-a îndeplinit până acum un vis de-al tău/mai multe visuri? Poți spune despre ce e vorba? 

➢ Ai un vis care ai vrea să se împlinească? Poți să spui care este? 

 

• Portrete, personaje, întâmplări… 

➢ Prezintă două nume ale personajelor din carte. 

➢ La ce te duce cu gândul aceste personaje? (La un film/ o altă poveste/ niște prieteni de-ai tăi...?) 

➢ În carte e vorba și de ploaie, îți place ploaia? De ce? 

➢ Când plouă afară, cum te simți, de obicei? 

➢ Cum crezi că au apărut râurile pe pământul nostru? 

➢ Ce spune cartea despre apariția râurilor? 

➢ Personajul din carte care adună bani se numește... 

➢ De unde îi adună? 

➢ Cu ce scop? 

 

• Povești și întâmplări… 

➢ Mama lui Minli spune că poveştile nu aduc nimic bun. Ce părere ai? 

➢ La ce ne ajută lectura poveștilor? 

➢ Roagă un adult să te ajute cum să răspunzi, dacă îți e greu... 

➢ Ce povești ai citit până acum? (3-4 titluri) 

➢ Care dintre ele ți-a plăcut mai mult? De ce? Scrie în 4-5 rânduri de ce ți-a plăcut o anume 

poveste. 

➢ Cine îți spunea povești cel mai des? Ce era deosebit când îți spunea povești? 
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➢ Tu spui povești? Cui? Îți place să spui povești? 

 

• Despre carte… 
➢ De ce Magistratul îl numeşte nebun pe bătrân? 

➢ Cine și de ce purta o floare pe frunte? 

➢ Cine este bătrânul care locuia pe munte? 

➢ Ce-i spune peștișorul fetei? 

➢ Ce și-a luat fetița pe munte? 

➢ Ce ai lua tu dacă ar trebui să mergi într-o călătorie dificilă? 

➢ Pe cine scoate din apa în drumul ei spre munte? 

➢ Redă în 10 rânduri povestea dragonului. 

➢ Cum i s-a schimbat soarta negustorului? 

➢ Ce amintire i-a spus dragonul fetei când a fost întreb câţi ani are? 

➢ Cine spune povestea fericirii? 

➢ Unde a dispărut reţeta fericirii? 

 

• FERICIREA ȘI COPILĂRIA… 

➢ Crezi că e greu să fii fericit? 

➢ E vorba de o rețetă a fericirii, pentru cine o fi scrisă? De către cine? Ce scop are? Cine trebuie 

să caute reţeta fericirii în viaţa reală? Tu ai căuta-o?  

➢ Îți place să fii copil?  

➢ De ce e frumoasă copilăria? 

➢ Cât crezi că durează copilăria? 

➢ Adulții mai pot fi copii? 

➢ Ce amintiri frumoase/ plăcute ai din copilăria ta de până acum? 

➢ Care sunt ființele importante din viața ta?  

➢ Scrie, mai jos, în minim 5 rânduri, o reţetă a fericirii așa cum o crezi tu. 

 

• Despre călătorii și prietenii… 

1. Ce reprezintă poarta dragonului din carte? 

2. Dacă ar exista o poartă magică în exisstența aceata, unde ai vrea să ducă? 

3. Ai trece de ea? Cum te-ai simţi dacă nu ai trece? 

4. Ce calităţi (trăsături morale) trebuie să ai ca să pătrunzi într-o lume necunoscută? 

5. Dacă ar fi să pleci într-o călătorie spre necunoscut cu cineva, cu cine ai merge? De ce? 

6. Cum explici prietenia dintre fetiţă şi dragon? 

7. Tu ai un/o prietenă? 

8. Ce înseamnă pentru tine prietenia? 

9. Crezi că există prietenie adevărată în viaţa reală? 

10. La ce sunt buni prietenii? 
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11. Cum trebuie să fie prietenul adevărat? (Numeşte cel puţin patru trăsături morale). 

12. Ce poți spune despre întâmplarea relatată în carte? 

13. Scrie o compunere, de 15-20 de rânduri, care să conţină o întâmplare petrecută într-o lume 

fantastică, în care eroul să fii tu şi să fii însoţit de un personaj cu puteri magice. 

 

• SFÂRŞITUL CĂLĂTORIEI… 

1. Câţi copaci erau pe Muntele Nesfârşit? 

2. Câte întrebări avea dreptul să-i adreseze copila Bătrânului? 

3. Ce a întrebat fetiţa? 

4. Câte nopţi a stat Dragonul să o aştepte pe fetiţă? 

5. De ce fetiţa n-a adresat întrebarea ei Bătrânului? 

6. Ce a primit Minli de la Dragon la întoarcere? 

7. Ce a constatat fetița spre sfârșitul călătoriei? 

8. Ce a înțeles fetița din această experiență? 

9. Daca ai fi în locul fetiței, și ai avea dreptul să adresezi trei întrebări Bătrânului, ce l-ai întreba? 

10. În carte e vorba despre un munte mare...Întreabă un adult/un frate/ o soră ce poate simboliza 

urcarea unui munte? 

11. Ai vrea să scrii o carte? Despre ce ar putea fi? 

 

POȚI VISA… 

a. Cum vrei să se încheie povestea călătoriei tale prin şcoală? 

b. Unde te vezi peste 5 ani? Dar peste 10 ani? 

c. Ce momente din carte ai păstra pentru tine?  

 

 


