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Invatarea experientiald
la orele de stiinte




e

nvatarea experientiala este invata e are loc in

9

urma reflectiel asupra a ceea ce se face.

Aceasta se afla in contradictie cu invatatul ,,pe de rost”
sau invatarea didactica si este inrudita cu educatia
experientiala, invatarea prin actiune, prin aventura, prin
liberul arbitru, prin cooperare si prin serviciu in folosul
comunitatii.

Experienta este constituita din ansamblul informatiilor
pe care le primeste organismul prin simturile sale, din
lumea care il inconjoara. Orice cunoastere deriva din
experienta astfel perceputa, 1ar structurile formale ale
punerii in ordine a realitatil nu rezulta din 1deile inascute,
c1 din experienta sensibila.



- __Invatarea experientt izeaza un deme plex de
— problematizare a experientel primare $1 este propusa ca o

alternativa la invatarea tradifionala, avand ca pornire
Teoria invatarii experientiale (Kolb D.). Conform teoriel
propuse de Kolb, se evidentiaza rolul experientel in
invatare s1 dezvoltare, constituind un ciclu compus din
patru etape:

1. experienta concreta;
2. observatie si reflectie cu privire la experienta;
3. formarea conceptelor abstracte si a generalizarilor ca
urmare a experiente1 traite si1 a observatiilor pe marginea
acestela;

4. elaborarea 1potezelor s1 experimentarea privind
implicatiile conceptelor abstracte in situatii no1
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EXPERIENTIALE?

==) pentru ca, spre deosebire de metodele clasice , aici
metoda este 100% practica!
==y peEntru ca exercitile folosite au o imediata
intrebuintare s1 acest lucru stimuleaza curiozitatea,
motivatia s1 abandonarea plictiselii!
==) pentru ca abilitatile se deprind prin practica si nu prin
ascultare sau vizionarea lor la altcineval




Experimentul 1
Cum functioneaza plamanii?

Aceastd activitate ajuta elevii sa inteleagd modul in
care functioneaza plamanii.

Materiale necesare:
-Sablon plamani;
- 2 paie;

- banda adeziva;

- banda dublu adeziva;
- 2 pungi transparente de plastic



P —Instructiuni: =

Decupeaza sabloanele pentru plamani.

Lipeste paiele unul de celdlalt; foloseste banda
adeziva si asigurd-te cd pdrtile mai scurte ale paielor
sunt indreptate inspre exterior in directii opuse.

Lipeste nasul si buzele pe partea de sus a paielor
folosind banda dublu adeziva.

Lipeste sablonul pentru plamani in partea de jos a
paielor.

Lipeste cate o pungad transparenta la capatul fiecdrui
pai, infdsurand banda astfel incat sa nu iasd aerul.

Sufld in paie si vei vedea cum se umfla pungile,
aspird aerul si vei vedea cum se dezumfla pungile.




xact asa functioneazd si
inspiram, aerul intra in plamani; cand expiram aerul
iese din plamani.




Experimentul 2

Lumanarea fermecata

Aceastd activitate le aratd elevilor cum functioneaza
presiunea atmosferica si arderea.

Materiale necesare:
- Farfurie cu ap4;
- Lumanare;

Bricheta sau chibrit ( se utilizeaza doar de cdtre un

adult)

Pahar transparent



- Instruetiuni: E—
— 1. Puneti apa intr-o farfurie adanca. (pentru un efect
vizibil puteti adduga colorant alimentar sau
acuareld);

In mijlocul farfuriei plasati o lumanare aprinsa;
Acoperiti lumanarea cu un pahar;
Intrebati copiii ce cred cad se intampla.



- Flacdra se stinge din cauza lipsei de oxigen.

- Prin arderea oxigenului de sub pahar se va forma un
vid si astfel apa urca singura in interiorul paharului.
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Pe parcursul fiecirui experlment elevii pot
mgﬁlsa de observare aex i, notand
' materialele utilizate, cu pasii urmati, descoperirile
facute in urma experimentului.




Va multumesc pentru atentie!



