DEZVOLTAREA COMPETJENTELOR -
ELEVILOR UTILIZAND
COMPETENTELE DIGITALE ALE
PROFESIONISTULUI IN EDUCATIE

EZOVSKI - MINIST
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Cunostinte Abilitati Atitudini Aptitudini

( Deprinderi )Q Priceperi ) ( Comportamente ) ( Capacitati )




Obiectivul esential al fizicii predate in gimnaziu il constituie alfabetizarea
stiintifica
« continuturile propuse in programa de fizica acopera 75% din totalul orelor alocate
« in cele 25% ore avute la dispozitie, profesorul poate opta pentru:
- stabilirea unor activitati de invatare diferentiate destinate elevilor aflati in risc de esec
scolar;

- stabilirea unor sarcini de invatare de nivel ridicat pentru elevii capabili de perform

scolare deosebite.

Demersul de proiectare a activitatilor de invatare este centrat pe dezvoltarea competentelor

elevilor subsumate abordarii fizicii/chimiei din perspectiva investigatiei de tip stiinfific.

« transferabilitatea achizitiilor in toate domeniile cunoasterii care vizeaza rezolvarea

situatiilor problema/probleme identificate in realitate.




Programa scolara:

continuturi;

competente generale;

competente specifice si exemple de activitati de invatare;

continuturi;
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sugestii metodologice.

Ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3393 / 28.02.2017




ORDIN nr. 4150 din 29 iunie 2022 pentru aprobarea
cadrului de competente digitale al profesionistului din
educatie DigCompEdu

® 22 de competente cheie

Q 6 domenii:

°  Domeniul 1 se adreseaza mediului profesional in sens larg si vizeaza utilizarea tehnologiilor digitale de catre cadrele
didactice in interactiunile lor profesionale cu colegi, antepregcolari/prescolati/elevi/studenti/alte persoane aflate in
proces de invitare, parinti si alte parti interesate, pentru dezvoltarea profesionala proprie si in interesul organizatiei.

*  Domeniul 2 abordeazd competentele necesare pentru utilizarea, crearea §i partajarea eficienta si responsabild a
resurselor digitale in cadrul procesului de predare si invitare.

°  Domeniul 3 se referd la modul de folosire a tehnologiilor digitale in procesul de predare si invitare.
°  Domeniul 4 se refera la utilizarea strategiilor digitale pentru imbunatatirea evaluarii.

°  Domeniul 5 urmareste valorificarea potentialului utilizarii tehnologiilor digitale in dezvoltarea strategiilor de predare
si invatare centrate pe elev.

°  Domeniul 6 detaliazd competentele pedagogice necesare pentru a facilita dobandirea competentelor digitale de catre
antepregcolari/prescolari/elevi/studenti/alte persoane aflate in stare de invitare.




Proiectut EduLib
Biblioteca scolara virtuala creata pentru a asista in educatia
elevilor din Romania
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acces la lectii in format digital si alte continuturi digitale (opere literare, lectura obligatorie sa
recomandata etc.);

administrare de continut pe discipline, tematici si ani de studiu;

asistent inteligent de invatare;

testare automata a gradului de alfabetizare functionali a elevilor; |
raportare cu privire la utilizarea continuturilor;
adaptare tehnologica a cca 3 000 de lectii existente la nivelul gimnazial si crearea de cca 700 de
lectii noi;

componentd destinata cadrelor didactice pentru crearea de lectii noi;
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