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Programa opţională a concursului “INFO-PC-DEVA”-secțiunea programare, organizat de Palatul Copiilor Deva

CLASA a II-a
· citire tastatură;
· afişare pe ecran;
· operaţii simple cu variabile;
CLASELE a III-a și a IV-a
· citire tastatură;
· afişare pe ecran;
· operaţii simple cu variabile;
· instrucţiunea if - condiţia expresie: aritmetică, relaţională sau logică;
· operaţii cu cifrele unui număr operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;
· instrucţiunea for; 
CLASELE a V-a și a VI-a
· citire tastatură;
· afişare pe ecran;
· operaţii simple cu variabile;
· operaţii de citire şi afişare a datelor din/în fişiere text;
· instrucţiunea if - condiţia expresie: aritmetică, relaţională sau logică;

· operaţii cu cifrele unui număr operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;
· instrucţinea for; 
· instrucţiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT;
· divizibilitate, numere prime;
· tablouri unidimensionale (vectori) de numere şi caractere;
· operaţii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortări: secvenţiale, bubble sort etc;
CLASELE a VII-a și a VIII-a
· citire tastatură;
· afişare pe ecran;
· operaţii simple cu variabile;
· instrucţiunea if - condiţia expresie: aritmetică, relaţională sau logică;

· operaţii cu cifrele unui număr operatori aritmetici: %, / - MOD, DIV;
· instrucţiunile for; 
· instrucţiunile repetitive: while, do while - WHILE, REPEAT;
· divizibilitate, numere prime;
· tablouri unidimensionale (vectori) de numere şi caractere;
· operaţii cu vectori: parcurgere, medii, aflarea maximului sau minimului, sortări: secvenţiale, bubble sort etc;
· tabloul bidimensional (matricea); 

· operaţii cu matrice: prelucrări pe linie şi coloană, maxim sau minim, sortări: secvenţiale, bubble sort etc;
· operaţii cu fişiere

· metode algoritmice: devide et impera, greedy, backtracking.
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