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SUBIECTUL | (70 de puncte)
Citeste fiecare dintre textele de mai jos pentru a putea raspunde cerintelor formulate.

4 )
Textul 1

Intre noi era acelasi lucru. Toatd ziua ne urmaream prin santurile labirintice de canalizare. Coboram
acolo prin locuri anume, pasind pe tevi smolite si peste robinete uriase, apoi ne intra in nari mireasma aceea
de pamant, de rame si larve, de smoala si chit proaspat. Parca ne innebunea, inarmati cu pistoale cu apa,
mascati cu cartoane creponate de la depozitul de mobila, pe care le coloram acasa facandu-le cat mai
inspaimantatoare, cu colti ranjiti, ochi holbati si nari umflate, ne fugaream prin canalele intortocheate, vazand
deasupra doar o fasie de cer, care se intuneca pe masura ce timpul trecea. Cand, dénd coltul, nimeream nas
in nas cu un dugman, rdcneam si tdbaram unul pe altul. Nu stiu cine a inventat jocul caruia ii ziceam
Vrajitroaca si pe care 1-am jucat ani de zile fara sa ne saturam, ba, prin clasa a opta, 1l mai jucam inca. Era
o combinatie de jocuri mai blande: Hotii si gardistii, Uliul si porumbeii si Gardiana zece-zece. La inceput
era doar o vrdjitroacd, pe care o alegeam prin numarare. Era singura care purta masca si avea pe deasupra si
un bat cojit in ména. Numara cu fata la perete si apoi se repezea prin sanfuri in cautarea victimelor. Puteai
sd iesi din sant, dar nu aveai voie sa te addpostesti in scdrile blocurilor sau sa sari gardul n curtea morii.
Vrajitroaca ne vana prin gropile urat mirositoare si, cnd reusea sa-1 atinga pe vreunul cu batul, scotea un
racnet teribil. Victima trebuia sa raména ca paralizata. Vrdjitroaca 1l tara de ména pana la cuib, unde i cara
in cap un numar convenit de ,,castane" si, astfel botezat, cel prins devenea si el vrajitroaca, isi lua o masca si
urmarirea continua.

Pe inserate, cand deasupra turnurilor uriase ale morii, pe cerul inca albastru, sticleau primele stele,
ramanea de obicei un singur supravietuitor, haituit de o hoarda de vrdjitroace care scoteau urlete sinistre.
Locatarii agteptau cu groaza momentul dsta, aruncau dupa noi, de la balcoane, cu cartofi sau morcovi, femeile
de serviciu ieseau cu matura, dar degeaba. Vrdjitroacele nu se potoleau pana nu capturau si ultima victima,
un copilas care, vazand ca se ingroasa gluma, se speria de-a binelea. Noaptea era inspaimdntator sa dai ochii
cu o vrajitroaca mascata, darmite cu un card intreg. Ultimul prins era cdrat in scara cea mai apropiata, unde
ceilalti se strdmbau la el si se prefaceau ca vor sa-1 inghita, pAna veneau mamele indignate si ne luau acasa.

Cénd nu aveam chef de Vrajitroaca si nici sa stergem cu talpa subtiata a tenisilor casutele albastre,
pomii galbeni si mamele verzi pe care fetele le desenau pe asfalt, doar ca sa le-auzim urland si fugind acasa,
ne strdngeam in gasca si, asezati pe niste bucati de bordurad incad nearanjate in linie, incepeam sa povestim
tot felul de lucruri sau sa jucam Fazanul pe filme; imi amintesc cum a povestit Taganu o escapada de-a lui
in curtea morii: ,,Am sarit gardul pe la casuta cu cap de mort. Am ajuns 14nga moara. M-a vazut un morar.
Au venit si alti morari. Am luat-o la fuga. Au aruncat in mine cu pietre. M-am ferit. Cand au terminat pietrele,
au scos pistoalele. Nu m-au nimerit. Au tras cu mitralierele. Trageau in sus, ma ldasam in jos. Trageau la
picioare, saream in sus. Au adus tunuri. Dar eu fugeam mai departe. S-au luat cu tancurile dupa mine, dar eu
fugeam. Au trimis avioane si au aruncat bombe, dar eu am ajuns la gard si I-am sarit pe aici, pe la poarta."
Povestea asa de serios incat aproape ca ajunseseram sa-1 credem. Abia daca se auzea cate un ,,sanchi" timid.
Cand jucam Fazan pe filme se stiau dinainte filmele de la fiecare litera. Dupa A fost candva hot urma A fost
prietenul meu, iar al treilea trebuia sa spuna neaparat Agatha, lasa-te de crime. La B, primul film era
intotdeauna Bahette pleaca la razboi. Cand vreunul dintre noi nu mai stia ce sa spuna, altii i suflau gresit: zi
Corabia de fier. Si cand el zicea Corabia de fier, 1i spuneau cu dispret: nu existd filmul asta.

Tntr-o zi, la etajul unu de pe scara trei s-a mutat o mama cu un baietas. Eu tocmai implinisem sapte
ani, urma ca din toamna sa merg la scoald (dar Vova Smirnoff era deja in clasa a treia, iar Mimi in clasa a
patra si raimasese si un an repetent). Baietasul cel nou era cam de o varsta cu mine si nu mi-a atras la inceput
atentia. Maica-sa, era Insa extraordinara, complet diferitda de mamele noastre care spalau si frecau toata ziua.

Lucrare scrisa la limba si literatura romana



Inspectoratul Scolar Judetean — Hunedoara

Era o cucoana atat de lunga, incat abia puteai sa-i zaresti trasaturile fetei, pierdute ca intr-o zare albastrie.
Lungd, subtire si lunaticd, se misca printre mobilele asezate in holul scarii, dand indicatii hamalilor care isi tarau
de colo-colo chingile de canepa. Nu am vazut-o niciodata decat in purpuriu. Chiar si in casa purta un halat de satin
rosu. Avea parul foarte negru si fata mi s-a parut intotdeauna bantuita de-o umbra albastrie cu urme subtiri de sidef
trandafiriu. Pustiul stitea apatic intr-un fotoliu vechi, care, prin marimea sa inflorata, il facea sa para si mai subtirel.
Era intr-adevar subtire si delicat, cu ochi fermi, atenti si abatuti. Am iesit o vreme din santurile noastre si ne-am
apropiat de el. L-am intrebat daca se muta in bloc la noi i dacad femeia aceea nesfarsita e maica-sa. Da’ taica-su
unde e? ,,Tata e tdmplar”, ne-a zis, ca si cand acesta ar fi fost raspunsul la intrebare. Pana la urma l-am lasat in
pace, pentru ca nu facea decat sa se uite lung la noi si sa ne raspunda scurt la intrebari. Ne-a spus si cum il cheama,
dar am uitat aproape pe loc. lon, Vasile, ceva foarte banal. Ne-am infundat iar, ca niste diavoli, in gaurile noastre
si am luat-o de la capat cu Vrgjitroaca. Baietasul a aparut zilele urmatoare printre noi. Era foarte curat. Purta
,»spilhozei", cum zicea mama, galbeni, bufanti si cu bretele lungi. Nu scotea o vorba. L-am chemat sa se joace cu
noi in santuri, dar n-a vrut sa intre. Se uita doar de deasupra la noi. Ne pierea si cheful de joaca, vazand ca avem
spectatori. (Mircea Cartareascu, Nostalgia)

- J

KI'extul 2 \

Ce se intampla astazi? Se mai joaca copiii? Da, se joaca, si inca sunt foarte activi si implicati Tn ceea ce
numesc ei joc. Doar ca mare parte din aceste jocuri nu se mai intdmpla in timp real, fata in fata, ci intr-un timp
virtual, Tntr-o succesiune de momente. Spre deosebire de jocurile anterioare, care aveau totusi un caracter
stereotip, permitand un minimum de improvizatie, dar puneau accent pe relatie, pe reguli, pe spiritul de echipa,
aceste jocuri online au un caracter foarte creativ, se transforma pe masura ce sunt jucate, il solicitd pe copil din
punct de vedere intelectual, dar si emotional pentru ca trairile sunt foarte intense.

Un pusti de 10 ani 1i raspundea mamei sale, care era teribil de enervata fatd de energia pe care o aloca
jocului in defavoarea temelor: la scoala sunt un oarecare, in jocul meu sunt cel mai bun. Prietenii mei din joc se
bazeaza pe mine. lata asadar un prim avantaj al jocului, el poate deveni un sprijin narcistic in dezvoltarea
sdndtoasd a imaginii de sine.

Insa parintii, care sunt obisnuiti cu imaginea copiilor din fata blocului, care se jucau, alergau, radeau, se
hérjoneau, vad acum un copil indarjit, cu ochii in calculator si pumnii inclestati, partial absent si oarecum
hipnotizat. Rolul corpului a scizut aparent in intensitate si ceea ce se petrece este foarte mult in interior. Tn
mintea copilului se dezvoltd un adevarat film, cu un scenariu foarte bogat. insd parintii nu manifesta de obicei
interes pentru cunoasterea acestui scenariu, ci aduc un repros: mai iesi si tu pe-afara? Stai numai cu ochii In
calculator, o sa te imbolnavesti; mai pui i tu mana pe o carte?

Copilul incearcd sa se exprime spundnd ca tocmai a atins un nivel critic in joc, ¢a se afld in mijlocul unei
batilii aprige, cd echipa lui se bazeaza pe el etc. Dar degeaba, parintele este dezamagit cd el numeste asta joc. In
mintea lui, joc inseamna sa alergi, sa faci ceva cu mdinile s.a.m.d.

O mamica imi povestea ca si-a insotit copilul intr-o excursie cu gradinita. Odatd ajunsi, toti copiii se
jucau pe telefon. Mamica, considerand ca se plictisesc de moarte, le-a propus sa-i invete un joc: Tard, tard, vrem
ostasi! Din pacate, oferta ei nu s-a bucurat de succes. Departe de a se plictisi, copiii erau pringi intr-o competie,
cine Incheie primul toate nivelurile unui joc. Mdmica s-a aratat foarte dezamagita de preferinta copiilor, dar ea
corespunde imaginii lor despre a se juca. Si, in plus, ei erau si foarte impreuna.

O altd mamicd imi povestea ca i-a organizat ziua fiicei adolescente. Odatd sositi invitatii, o liniste
completa s-a asternut si toatd lumea stitea cu nasul in telefon. Disperata, mamica a intrebat ce s-a intamplat.
Fiica ei i-a raspuns foarte senina: vorbim, dar pe Facebook. Mamica a fost siderata. Acest spatiu virtual se
constituie ca un spatiu intim, ca un depozit al trairilor, ideilor, imaginilor etc. Este o noud forma de impartasire,
care poate fi privita ca una alienatd din punct de vedere social, dar nu este asa.

Multi copii sunt tot mai putin interesati de jucarii in sine si tot mai mult interesati de tablete si jocuri
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/ video. Si asta se Intampla pentru ca jucariile au devenit performante si lasa foarte putin loc copilului\
sd vind cu ceva de la el, sa participe, sa creeze. Aproape ca fac totul de unele singure. Si asta il scoate pe copil
in afara procesului de Invatare. Cel mult pot fi niste placeri temporare.

jucarii, dar este de subliniat ca ele fac totul in locul copilului, capacitatea lui de a-si folosi imaginatia este
foarte redusa. In plus, multe din acestea se constituie intr-un partener al copilului, ficand jocul foarte solitar
si nepermitand interactiunea cu celalalt. De exemplu, un baietel imi povestea ca petrece ore in sir construind
niste lego-uri foarte sofisticate, care insd nu permit inca un partener de joaca pentru ca ,,i-ar strica“ munca lui.

Principala particularitate a jocului este ca permite apropierea copilului de realitate cu mijloacele sale.
Primul beneficiu nu este de natura cognitiva in sensul invatarii clasice, ci unul in sensul dezvoltarii emotionale
si maturizarii copilului in adaptarea sa sociala. Jocul 1i permite sa Inteleaga, sa repete, sa creeze, sa strice, sa
repare, sa simtd multe din experientele pe care le vede in jurul sau si le traieste. Este absolut necesar ca un
copil sa aiba capacitatea de a se juca si de a pune in joc o parte din universul sau interior.

Le propun copiilor, cand sunt cu mine in cabinet, si ne jucdm impreuna. in felul acesta pot observa
daca exista aceasta obignuinta de a face lucruri impreuna, de a construi jocuri comune. Aflu, de cele mai multe
ori, cd, In general, copiii fie sunt absorbiti de dispozitivele tehnologice, ceea ce 1i iritd pe parinti, dacd nu sunt
si ei, la rAndul lor, absorbiti de acestea, fie 1si gasesc ceva de joaca de unii singuri. Sunt foarte putini cei care
mai experimenteazd un Monopoly sau un Nu te supdra, frate! Aceste jocuri au valoare foarte mare n
dezvoltarea interactiunilor copilului, in anticiparea unor situatii, in trairea unor frustrari, deprinderea unor
reguli etc.

Dezamagirea parintilor rezidd din faptul ca cei mici nu mai sunt interesati de jocurile pe care si le
amintesc ei, cd nu doresc sa le joace etc. Dar parintii pot impartasi experientele lor copiilor, 1asand insa loc si
acestora sd povesteasca propriile experiente. Daca un copil povesteste ca se joaca un joc cu zombi care
manénca creiere, o reactie de genul ,,Vai, ce porcarie/ “ nu ne va ajuta sa intelegem aplecarea copilului tocmai
catre acel joc. Multi parinti pornesc eronat de la premisa ca jocurile sunt cele care ii fac pe copii agitati sau
agresivi. Dar nu e asa, copiii se indreapta catre acele jocuri tocmai pentru ca existd in ei nevoia de a descarca
acele trairi.

Prioritatile scolare pun foarte multa presiune asupra parintilor si in special a copiilor, reducand foarte
mult din timpul alocat jocului. Parintii prefera sa faca activitati folositoare, din care copiii sa invete ceva. Dar
jocul este el insusi o sursa de invatare foarte bogata. El contribuie la dezvoltarea curiozitatii copilului, la
cresterea autonomiei, la diferentierea intre interior i exterior, intre public §i privat, intre strdin i familiar.

Si, nu in ultimul rdnd, absenta placerii de a se juca impreuna. Cantitatea foarte mare de stres cotidian,
suportatd de unele familii, conduce la aparitia unei atmosfere foarte deprimate care impiedicad placerea si
stimuleaza aparitia conflictului. Cererile copiilor sunt percepute ca pretentii exagerate. De multe ori, intr-un
cadru terapeutic, familia regaseste placerea de a face lucruri impreuna si redescopera timpul necesar pentru
aceasta. Nu e o problema de timp fizic, ci o sufocare a interiorului care se prabuseste sub greutatea presiunilor

impuse. https://dilemaveche.ro/sectiune/tema-saptamanii/articol/timp-pentru-joc
1. Transcrie, din primul alineat al textului 1, un indice spatial si un indice temporal. 2 puncte
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-

Jocul Vrajitroaca este:
a) un joc agresiv.
b) un joc pentru copii mici.
C) un joc ce se juca doar noaptea.
d) un joc reinventat.

Raspunsul corect

&

2. Scrie litera corespunzatoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 1.

2 puncte

~

3. Scrie litera corespunzatoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 2.

O mamica propune copiilor de la gradinita jocul:
a) Monopoly.
b) Nu te supara, frate!.
c) Ratele si vanatorii.
d) Tara, tard vrem ostasi!

L Raspunsul corect

2 puncte

Baietelul de varsta naratorului:
a) este foarte prietenos;

d) stie povesti si jocuri interesante.

Réaspunsul corect

.

b) joaca Vrajitroaca alaturi de ceilalti copii;
c) se mutase la etajul unu de pe scara trei ;

4. Scrie litera corespunzatoare raspunsului corect, valorificand informatiile din textul 1.

2 puncte

5. Noteaza X in dreptul fiecarui enunt pentru a stabili corectitudinea sau incorectitudinea acestuia,

baz&ndu-te pe informatiile din cele doua texte:

6 puncte

Enuntul

Corect

Incorect

Copiii care joacd Vrajitroaca sunt foarte prietenosi.

Locatarii aplaudau jocurile copiilor.

Povestile lui Taganu contin fapte reale.

Jucariile performante dezvoltd imaginatia copiilor.

Copiilor le place sd se joace cu alti copii.

Timpul alocat jocului este afectat de prioritatile scolare.
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6. Precizeaza, in doud — trei enunturi, regulile jocului Vrdgjitroaca,. 6 puncte

7. Prezinta, in 30-70 de cuvinte, o legdtura care se poate stabili intre cele doud texte, valorificand cate un
element de continut. 6 puncte

- J

( )
8. Crezi ca sunt importante jocurile in aer liber pentru dezvoltarea emotionald a copiilor? Motiveaza-ti

raspunsul, in 50 -100 de cuvinte, valorificand textul 1. 6 puncte

N\ J
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9.Asociaza fragmentul din Mircea Cartareascu, Nostalgia, cu un alt text literar studiat la clasa sau citit ca
lectura suplimentara, prezentand, in 50-100 de cuvinte, 0 valoare culturalda comuna, prin referire la cate o
secventa relevantd din fiecare text. 6 puncte

N /

B.
s a
1. Scrie 1n caseta litera corespunzdtoare rdspunsului corect.
In secventa: ,,Ultimul prins era cdrat in scara cea mai apropiatd, unde ceilalti se strambau la el §i se
prefdaceau ca vor sa-I inghita, pana veneau mamele indignate.”, exista:
a) 5 diftongi;
b) 6 diftongi;
c) 7 diftongi;
d) 8 diftongi.

Raspunsul corect 2 puncte
\ J
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2. Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.
Seria care contine doar cuvinte derivate este:
a) ,inspaimantatoare”, ,posibilitate”, ,,mirositoare”.
b) ,.inserate”, ,ingroasa”, ,indignate”.
c) ..labirintice”, ,,innebunea, ,,implinisem”.
d) ,pietrele”, ,tenisilor, ,,ajunseseram”.

Raspunsul corect
.

2 puncte

-
3. Scrie 1n caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.

Sinonimele potrivite pentru cuvintele subliniate in fragmentul
cognitiva in sensul invatarii clasice” sunt:
a) ,.castig”, ,,obisnuite”.
b) ,.curaj”, ,,unite”.
c) ..profitabil”, ,,necunoscute”.
d) ,pierdut”, ,profitabile”.

Réaspunsul corect
-

. ,,Primul_beneficiu nu este de natura

2 puncte

J

-
4. Scrie in caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.

Exista doar cuvinte compuse Tn seria:
a) ,,darmite”, ,apatic”.
b) ,.deasupra”, ,,succesul”.
c) ,decat”, ,imbracat”.
d) ,niciodata”, ,fiecare”.

Raspunsul corect

g

2 puncte

~N

-
5. Scrie 1n caseta litera corespunzatoare raspunsului corect.

in toate cuvintele din seria ... ,,-1” este articol hotarat:
a) ,international”, ,.central”.

b) ,.prietenul”, ,etajul”.
c) ..scrisul”, ,.holul”.
d) ,.succesul”, ,banal”.

Raspunsul corect
-

2 puncte

J
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6. Construieste un enunt asertiv si un enunt negativ in care ,,7i ” sa fie, pe rand, in cazul acuzativ si in cazul

dativ. 6 puncte

( . . . . . . \
7. Construieste o fraza in care sa existe o subordonatd completiva directd si o subordonatd completiva
prepozitionala. 6 puncte

- J

( 2
8. Rescrie enuntul urmator, corectand greselile de orice natura. 6 puncte

Intro zii, la etaju unu depe scara trei sa mutat 0 mama cu un baietasi.

- J
SUBIECTUL AL II-LEA 20 de puncte
( )

Scrie un text narativ, de minimum 150 de cuvinte, in care sa surprinzi o experienta traita in timpul unui joc
n aer liber. Vei insera in textul realizat de tine o secventa descriptiva si una explicativa.

Punctajul pentru compunere se acorda astfel:

- continutul compunerii — 12 puncte;

- redactarea compunerii — 8 puncte (marcarea corecta a paragrafelor — 1 punct; coerenta textului — 1 punct; proprietatea
termenilor folositi — 1 punct; corectitudine gramaticald — 1 punct; claritatea exprimarii ideilor — 1 punct; respectarea
normelor de ortografie — 1 punct; respectarea normelor de punctuatie — 1 punct; lizibilitate — 1 punct).

Noti! Compunerea nu va fi precedata de titlu sau de motto. Punctajul pentru redactare se acorda doar
Tncazul Tn care compunerea are minimum 150 de cuvinte si dezvolta subiectul propus.
N\ y,
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