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Regulament specific
privind organizarea si desfasurarea
Concursului National de Matematica pentru clasele a IV-a —a Vlll-a
”Olimpiada Satelor din Roméinia”

I. Prezentare generala

ART. 1

() Prezentul regulament are la baza prevederile Legii educatiei nationale nr. 1/2011, cu
modificdrile s§i completarile ulterioare, si completeazd cu prevederi specifice OMEN
4203/30.07.2018 privind aprobarea Metodologiei - cadru de organizare si desfisurare a
competitiilor scolare, numita in continuare metodologia - cadru.

(@ Concursul National de Matematica pentru clasele IV-VIII ”Olimpiada Satelor din Romania”,
denumit in continuare “concurs”, este organizatd de Ministerul Educatiei Nationale (MEN) Tn
colaborare cu inspectoratele scolare judetene.

(3 La acest concurs NU se percep taxe de participare din partea concurentilor sau alte
contributii financiare (de exemplu: achizitionarea de carti, reviste etc.)..

ART. 2

(1) Concursul se organizeaza pentru elevii din clasele IV-VIIL, in urmatoarele etape: etapa pe

scoala, etapa locala, etapa judeteand si etapa nationald. Pot participa doar elevii de la unitatile de

invatamant preuniversitar din mediul rural.

ART. 3

(1) Participarea la concurs este individuala.

(2) Elevii pot participa la concurs la nivelul corespunzator anului de studii in care se afla, de la

etapa pe scoald pana la etapa nationald, inclusiv.

ART. 4

Graficul anual de desfasurare a etapelor concursului este propus de Directia Generalda Educatie

Timpurie, Invitimant Primar si Gimnazial (DGETIPG) din cadrul MEN si este aprobat de

secretarul de stat pentru invatdmantul preuniversitar, in calitate de presedinte al Comisiei nationale

pentru coordonarea competitiilor scolare.

ART. 5

(1) Evaluarea la fiecare etapa a concursului este organizata printr-o proba scrisa.

(2) La clasele IV-VIII, durata probei scrise este de 2 ore, la toate etapele.

(3) La etapele judeteana si nationald subiectul probei scrise contine 4 probleme.

(4) Evaluarea si notarea lucrarilor la etapele judeteana si nationald se fac in conformitate cu

Regulamentul de desfiasurare a Olimpiadei Internationale de Matematicd, respectiv fiecarei

probleme din concurs i se acordd un numar de minimum 0 puncte $i maximum 7 puncte. Dupa caz,

evaluarea lucrarilor se poate face pentru intreaga lucrare de catre o echipa de cate 2 profesori sau

pentru fiecare problemd, in echipe de cate 2 profesori. Fiecare evaluator acorda, pentru fiecare

problema, un punctaj numar intreg. Punctajul final al unei probleme este reprezentat de media
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aritmetica a punctajelor acordate de cei doi corectori. Punctajul final al lucrarii este reprezentat de
suma punctajelor finale ale celor patru probleme.

Il. Programele de concurs

ART. 6

(1) Pentru clasele V-VIII programele de concurs sunt cele aprobate, pentru aceste clase, la
Olimpiada nationala de Matematica.

Pentru clasa a I1V-a, se elaboreaza o programa a Olimpiadei de Matematica a Satelor din Romania
(anexa 1), sub coordonarea inspectorului scolar general de matematica din MEN. Temele propuse
vor cuprinde atat continuturile din programa scolard obligatorie pentru toti elevii, cat si continuturi
suplimentare.

(2) Pentru fiecare an de studiu, in programa de olimpiadd sunt incluse, in mod implicit,
continuturile programelor de olimpiada din clasele anterioare.

(3) In rezolvarea problemelor propuse la diferitele etape ale concursului pot fi folosite cunostinte
suplimentare fata de programa scolard. Folosirea corecta, de catre elevi, In redactarea unei solutii, a
unor teoreme din programa de olimpiada, fard a prezenta demonstratiile acestora, conduce la
acordarea punctajului maxim prevazut in baremele de corectare.

I11. Organizarea etapei pe scoal, a etapei locale si a etapei judetene

ART. 7

(1) Etapa pe scoala, la clasele IV-VIII, se desfasoara intr-o perioada fixata de inspectoratele scolare,
la propunerea inspectorilor scolari de matematica, cu respectarea graficului anual elaborat de
Comisia nationald pentru coordonarea competitiilor scolare.

(2) Responsabilitatea organizarii si desfasurarii etapei si a selectiei elevilor care vor participa la
etapa urmdtoare apartine comisiei de organizare si evaluare pentru etapa pe scoala.

(3) Elaborarea subiectelor si a baremelor la etapa pe scoala se realizeaza la nivelul scolilor din
mediul rural, cu respectarca prevederilor de compatibilitate mentionate in art. 59-60 din
metodologia - cadru.

(4) La etapa pe scoala, structura probei scrise, aprecierea rezultatelor probei, sistemul de notare,
modul de corectare (in echipe de 2 profesori pe lucrare sau pe subiect) si procedura de solutionare a
contestatiilor sunt stabilite de comisia de organizare si desfasurare a etapei.

ART. 8

(1) Etapa locala, la clasele IV-VIII, se desfasoara intr-o perioada fixata de inspectoratele scolare, la
propunerea inspectorilor scolari de matematicd, cu respectarea graficului anual elaborat de Comisia
nationald pentru coordonarea competitiilor scolare.

(2) Responsabilitatea organizarii si desfasurarii etapei si a selectiei elevilor care vor participa la
etapa urmatoare apartine comisiei de organizare si evaluare pentru etapa locala.

(3) Pentru etapa locala, la clasele IV-VIII, graficul de desfasurare, limitele materiei, subiectele de
concurs §i criteriile de selectie, organizarea subcomisiei pentru etapa rezolvarii contestatiilor,
punctajul minim de calificare, premierea elevilor si numarul elevilor calificati sunt stabilite de
comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteand, la propunerea inspectorilor scolari de
matematica, cu respectarea prevederilor art. 60, alin. (1)-(8) din metodologia - cadru.

(4) Elaborarea subiectelor si a baremelor la etapa locala se realizeaza de comisia de organizare si
evaluare pentru etapa judeteand, sub coordonarea inspectorului scolar de matematica, cu
respectarea prevederilor de compatibilitate mentionate in art. 60 din metodologia — cadru.

(5) La etapa locala, structura probei scrise, aprecierea rezultatelor probei, sistemul de notare, modul
de corectare (in echipe de 2 profesori pe lucrare sau pe subiect) si procedura de solutionare a
contestatiilor sunt stabilite de comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteana.

ART. 9
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(1) Etapa judeteana, la clasele IV-VIIL, se desfasoard intr-o perioada fixatd de inspectoratele
scolare, la propunerea inspectorilor scolari de matematicd, cu respectarea graficului anual elaborat
de Comisia nationald pentru coordonarea competitiilor scolare.

(2) Responsabilitatea organizarii si desfasurarii etapei si a selectiei elevilor care vor participa la
etapa urmdtoare apartine comisiei de organizare si evaluare pentru etapa judeteana.

(3) Pentru etapa judeteana, la clasele IV-VIII, graficul de desfasurare, limitele materiei, subiectele
de concurs si criteriile de selectie, organizarea subcomisiei pentru etapa rezolvarii contestatiilor,
vezi art 17, 11 si 10 sunt stabilite de comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteana, la
propunerea inspectorilor scolari de matematica, cu respectarea prevederilor art. 60 din metodologia
- cadru.

(4) Elaborarea subiectelor si a baremelor la etapa judeteana se realizeaza de comisia de organizare
si evaluare pentru etapa judeteand, sub coordonarea inspectorului scolar de matematica, cu
respectarea prevederilor de compatibilitate mentionate in art. 60 din metodologia — cadru.

(5) La etapa judeteana, structura probei scrise, aprecierea rezultatelor probei, sistemul de notare,
modul de corectare (in echipe de 2 profesori pe lucrare sau pe subiect) si procedura de solutionare a
contestatiilor sunt stabilite de comisia de organizare si evaluare pentru etapa judeteana.

V. Stabilirea numarului de locuri pentru etapa nationala

ART. 10

(1) Numarul locurilor atribuite fiecarui Inspectorat Scolar Judetean (ISJ) pentru etapa
nationald se stabileste in conformitate cu prevederile Metodologiei-cadru de organizare si
desfasurare a competitiilor scolare, art. 66. Astfel, fiecare inspectorat judetean primeste 5 locuri,
astfel incat fiecare clasa, IV-VIII, sa aiba cate 1 reprezentant.

@ Echipajul fiecarui judet va fi insotit de 1 profesor de matematica, insotitor lot, care va fi cazat
cu lotul de elevi.

@ Rezultatele la ctapa judeteand, lotul judetului, precum si numarul elevilor care solicita
traducerea lucrdrii Intr-o limbd a minoritatilor nationale vor fi transmise electronic si In format
printat la MEN — (DGETIPG) si prin e-mail la judetul care gazduieste etapa nationald a
concursului, cu respectarea termenului de cel mult 10 zile de la incheierea etapei judetene.

@ Numarul de participanti la etapa nationala: 41 judete x 5 elevi = 205 elevi, 41 profesori

insotitori de regula profesori incadrati in scolile din mediul rural, 45 membri ai Comisiei Centrale,
membrii Comisiei de organizare.
() In Comisia centrala si in Comisia de organizare vor fi cuprinsi, cu precadere, profesori incadrati

in scolile din mediul rural.

V. Criterii de calificare

ART.11

Un elev se poate califica la etapa imediat superioard a concursului numai daca a obtinut la etapa
curenta cel putin jumatate din punctajul maxim posibil care se poate acorda lucrarii.

ART. 12

Criteriile de departajare a elevilor care au obtinut aceleasi punctaje si se afld in situatia de a se
califica la etapa imediat superioara a concursului, vor fi consemnate in decizia comisiei de
organizare si evaluare a etapei judetene si vor fi afisate la avizierul unitatii scolare unde se

desfasoard etapa judeteand a concursului, cu cel putin 5 zile inainte de inceperea probei de concurs.
ART. 13
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(1) In cazul in care elevii calificati la etapa nationald a concursului nu pot participa, din diferite
motive, la aceastd etapa, locul acestora in echipa judetului va fi luat de catre elevii aflati pe locul
urmator In clasamentul pe judef, la clasa respectivd, cu respectarea criteriului de calificare
mentionat la art. 11.

(2) In situatia mentionata la alin. (1), elevul da o declaratie scrisi in care precizeazi ca renunta la
locul obtinut in lotul judetului.

ART. 14

(1) Locurile ramase libere la un judet nu se distribuie altui judet.

(2) Ministerul Educatiei Nationale nu admite suplimentarea locurilor fata de cele stabilite conform
prevederilor art. 10 din prezentul regulament.
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ROMANIA

V1. Evaluarea lucririlor si rezolvarea contestatiilor la etapa nationala

ART. 15
(1) Dupa finalizarea probei scrise, Comisia centrald a etapei va afisa subiectele si baremele.
(2) La toate etapele concursului, activitatile de evaluare a lucrarilor debuteaza in ziua Tn care s-a
desfasurat proba scrisa si se incheie cu afisarea rezultatelor elevilor, dupa ordonare alfabetica,
afisarea facandu-se nu mai tarziu de 24 de ore de la finalizarea probei scrise.
(3) Odata cu rezultatele initiale, comisia afigeaza si precizari legate de etapa contestatiilor, cu
respectarea prevederilor din metodologia - cadru. Precizarile vor contine si referiri la criteriile si
modalitatile de modificare, in urma reevaluarii, a notelor acordate initial.
(4) In cazul unor concurenti cu punctaje totale egale, departajarea lor se va face, in ordine
descrescatoare, dupa urmatoarele criterii:
- Cel mai mare punctaj obtinut la una dintre probleme;
- In caz de egalitate la cel mai mare punctaj la o problemi se aplica criteriul 1 pentru
problemele rdmase dupa pasul 1;
- In caz de egalitate dupa aplicarea primelor doui criterii se aplici criteriul 1 pentru
problemele ramase dupa pasul 2;
- In caz de egalitate dupa aplicarea primelor trei criterii departajarea se va face dupa
punctajul obtinut la etapa judeteana;
- In caz de egalitate dupa aplicarea primelor patru criterii departajarea se va face prin decizia
comisiei centrale.

ART. 16

(1) Candidatii depun eventualele contestatii pe probleme.

(2) Pentru candidatii care au primit un punctaj initial mai mic de 6,5 puncte la problema pentru care
s-a depus contestatia, aceasta este admisa doar daca diferenta intre punctajul acordat initial si cel
obtinut dupa contestatie pentru respectiva problema a probei de concurs este de cel putin 1 punct.
Pentru candidatii care au primit un punctaj initial de cel putin 6,5 puncte la problema pentru care
s-a depus contestatia, punctajul final al problemei este cel stabilit in urma contestatiei.

(3) Decizia Comisiei de organizare si evaluare a etapei, privind rezultatele finale dupa contestatii,
asumata de presedinte/presedintele executiv, este definitiva si nu poate fi modificata ulterior.

(4) Precizarile referitoare la modalitatea de solutionare a contestatiilor vor fi afisate la unitatea de
invatamant la care se desfasoara etapa nationala a concursului.
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VI1I. Dispozitii finale

ART. 17

() In absenta unor cauze obiective, transmiterile tardive, prin nerespectarea prevederilor art. 66
din metodologia — cadru, sau incomplete ale datelor, pot duce la neparticiparea reprezentantilor
judetului la etapa nationald a concursului.

@ In situatia mentionati la alin. (1), inspectorul general din MEN va informa inspectorul scolar
general al inspectoratului scolar judetean/municipiul Bucuresti, consecintele acestei situatii urmand
sa fie asumate integral de catre Comisia de organizare si evaluare a etapei judetene a concursului.
ART. 18

Toti profesorii care participd la elaborarea subiectelor de olimpiadad, a baremelor de corectare si
notare §i la evaluarea lucrarilor vor da o declaratie scrisa, dupd modelul continut in Anexa 1 a
metodologiei - cadru.

Inspector Scolar General,
Valentin Claudiu CUIBUS

Inspectori scolari de matematica,
Anca Cristina HODOROGEA

Cristian Petru POP
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Programa clasa IV — Olimpiada de Matematica a Satelor din Romania

A. Competentele specifice

1. Identificarea unor relatii/ regularitati din mediul apropiat

1.1. Explicarea unor modele / regularitati, pentru crearea de rationamente proprii

- identificarea unor corespondente intre doud multimi de numere, in situatii practice

- descrierea unei reguli pornind de la un sir dat

- identificarea unor procedee de lucru care pot fi utilizate si in alte situatii

- utilizarea calculatorului pentru realizarea unor modele repetitive, respectdnd conditii date

1.2. Generarea unor modele repetitive / regularitati

- realizarea unor modele repetitive cu obiecte date

- construirea de regularitati simple cu simboluri, numere, figuri, corpuri geometrice, respectand una sau mai
multe reguli diferite

- utilizarea unei formule de calcul (de exemplu: pentru calculul perimetrului, pentru determinarea unui
numar necunoscut dintr-o relatie numerica)

2. Utilizarea numerelor in calcule

2.1. Recunoagterea numerelor naturale in concentrul 0- 1 000 000 si a fractiilor cu numitori mai mici sau
egali cu 10, respectiv egali cu 100

- scrierea cu cifre / litere a unor numere din intervalul 0 — 1 000 000

- citirea si scrierea numerelor de la 0 la 1 000 000

- identificarea cifrelor unitatilor/ zecilor / sutelor / miilor / zecilor de mii/sutelor de mii dintr-un numar

- compunerea si descompunerea numerelor din/in sute de mii, zeci de mii, mii, sute, zeci §i unitati

- numarare cu pas dat, in ordine crescatoare si descrescatoare, cu precizarea limitelor intervalului (de la ...
pana la ...,mai mic decat ... dar mai mare decat ...)

- generarea de numere mai mici decat 1 000 000, care indeplinesc conditii date

- formarea, scrierea si citireca numerelor folosind cifrele romane

- transcrierea cu cifre romane a unor numere scrise cu cifre arabe

- utilizarea cifrelor romane in situatii uzuale (de exemplu, scrierea cu cifre romane a unor numerale ordinale)
- identificarea numaratorilor si numitorilor fractiilor

- citirea si scrierea fractiilor subunitare, supraunitare si a celor echiunitare, in situatii familiare sau in
reprezentari

- determinarea unei fractii cind numaratorul si/sau numitorul indeplinesc anumite conditii

- reprezentarea intuitiva a unei fractii utilizand desene, hasuri, decupaje etc., pornind de la experienta
cotidiana

- scrierea unor fractii pornind de la situatii familiare

- scrierea procentuala (numai 25%, 50%, 75%), cu suport intuitiv

- marcarea pe 0 axa a unor parti dintr-un ntreg, pornind de la experiente familiare elevilor

- marcarea, prin pliere, a 1/2, respectiv 1/4; 3/4; 0,50; 0,25; 50%; 25%; 75% din suprafata unei figuri
geometrice, cu ajutorul unor exercitii practice

- jocuri de rol: la cumparaturi (utilizarea numerelor cu virgula si a procentelor) 2.2. Compararea numerelor
naturale Tn concentrul 0 — 1000 000, respectiv a fractiilor care au acelasi numarator sau acelasi numitor, mai
mic sau egal cu 10 sau numitor egal cu 100

- compararea unor numere mai mici sau egale cu 1 000 000 utilizand algoritmul de comparare

- scrierea rezultatelor obtinute prin comparare, utilizand semnele <, >, =

- compararea unor fractii cu intregul, in situatii familiare

- compararea a doud fractii cu acelasi numitor sau cu acelasi numarator, pornind de la obiecte sau de la
reprezentari grafice

2.3. Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000 si respectiv a fractiilor care au acelasi
numarator sau acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10 sau numitor egal cu 100

- precizarea succesorului si/sau a predecesorului unui numar

- ordonarea crescdtoare/descrescatoare a unor numere mai mici sau egale cu 1 000 000

- rotunjirea/ aproximare la zeci/sute/mii/zeci de mii/sute de mii a unor valori numerice (preturi, distante etc.)
- determinarea unor numere care sa respecte conditii date ( mai mic decat ..., mai mare sau egal cu ... etc.)
- ordonarea unor fractii folosind exemple din viata cotidiand sau reprezentéri grafice

2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul O - 1 000 000 sau cu numere
fractionare
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- compunerea si descompunerea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000, utilizand adunarea si
scaderea, cu trecere si fara trecere peste ordin

- jocuri de rol care solicitd compunerea/ descompunerea numerelor din concentrul 0 — 1 000 000

- efectuarea de adunari/scaderi, fara trecere si cu trecere peste ordin, in concentrul 0 — 1 000 000, utilizand
algoritmi de calcul, descompuneri numerice si proprietatile operatiilor

- efectuarea probei operatiei de adunare, respectiv de scadere

- utilizarea proprietatilor adunarii in calcule (comutativitate, asociativitate, element neutru)

- estimarea rezultatului unui calcul din concentrul 0 — 1 000 000, fara efectuarea lui

- utilizarea calculatorului pentru rezolvarea de adunari si scaderi sau pentru verificarea unor rezultate

- folosirea unor tehnici de calcul rapid (proprietatile operatiilor, grupari si descompuneri de numere etc.)

- intuirea echivalentei unei fractii cu o suma sau cu o diferentd de fractii cu numitor, cu ajutorul unor
reprezentari grafice sau exemple familiare

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000 cand factorii au cel mult trei cifre si de
impartiri la numere de o cifra sau doua cifre

- efectuarea de inmultiri si impartiri cu 10, 100, 1 000

- efectuarea de inmultiri in care factorii au cel mult trei cifre

- utilizarea in calcul a unor proprietati ale tnmultirii

- efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000, n scris

- scrierea unui numar ca produs de doi sau mai mulgi factori

- efectuarea de Tmpartiri la numere de o cifra sau doua cifre in concentrul 0 - 1 000 000

- estimarea ordinului de marime a rezultatului unui calcul, fara efectuarea acestuia (de exemplu,19x27 va fi
mai mic decat 20 x30=600)

- utilizarea calculatorului pentru verificarea unor operatii de inmultire si impartire

- efectuarea probei unei operatii de Tnmultire/impartire

- rezolvarea de exercitii cu operatiile cunoscute, respectand ordinea efectuarii operatiilor si semnificatia
parantezelor (numai paranteze rotunde, patrate si acolade)

- rezolvarea de probleme cu operatii de acelasi ordin/ de ordine diferite;

- metoda reprezentdrii grafice, metoda comparatiei, metoda mersului invers

3. Explorarea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in mediul apropiat

3.1. Localizarea unor obiecte in spatiu si a unor simboluri in diverse reprezentari

- descrierea pozitiei obiectelor in spatiu, in raport cu alte obiecte (paralel, perpendicular)

- identificarea structurii unui ansamblu de obiecte spatiale din perspective diferite

- identificarea obiectelor folosind simbolurile dintr-o reprezentare

- realizarea §i completarea unor tabele respectdnd instructiuni in care se folosesc cuvintele ,,rand” si
,,coloana”

- stabilirea coordonatelor unui obiect (dintr-o reprezentare de tip retea)

- jocuri de constructii a unor ansambluri de obiecte cu forme geometrice, cu respectarea unor cerinte (de
exemplu: deasupra cubului sa fie un cilindru, iar in stdnga cubului, sa fie un con)

- vizualizare pe internet a unor planuri si harti (de exemplu, de a localiza scoala in comunitate, de a vizualiza
cel mai scurt traseu intre doua locuri)

- reprezentarea, sub forma unor desene sau planuri, a unor trasee reale sau imaginare; joc de rol

- utilizarea unei reprezentari simple pentru orientare in spatiu, in conditii familiare

3.2. Explorarea caracteristicilor, relatiilor si a proprietatilor figurilor si corpurilor geometrice identificate in
diferite contexte

- identificarea i denumirea figurilor plane

- recunoasterea in situatii familiare/in reprezentari a unor obiecte cu forma geometrica (cub, paralelipiped,
piramida, cilindru, sfera, con)

- identificarea elementelor componente ale unei figuri plane: unghi, latura, varf

- identificarea numarului de forme geometrice plane dintr-un desen dat/ dintr-o figura geometrica
,fragmentata”

- identificarea unor segmente de dreapta perpendiculare, paralele

- stabilirea axelor de simetrie ale unor figuri geometrice prin diferite modalitati (pliere, desen)

- estimarea marimii unor suprafete desenate pe o retea, utilizdnd ca unitate de masura patratul cu latura de 1
cm

- completarea desenului unei figuri geometrice dupa o axa de simetrie

- compararea volumelor unor corpuri geometrice

4. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari
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4.1. Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardizate, in situatii concrete, inclusiv pentru
validarea unor transformari

- selectarea si utilizarea instrumentelor si a unitatilor de masura adecvate pentru efectuarea unor masuratori
in cadrul unor investigatii

- transformarea rezultatelor unor masuratori, folosind operatiilor cunoscute

- compararea unor sume de bani compuse din monede si bancnote diferite;

- jocuri de utilizare a banilor

- analizarea si interpretarea rezultatelor obtinute din rezolvarea unor probleme practice, cu referire la
unititile de masura studiate

- determinarea de suprafete (din reprezentiri, folosind ca unitate de masura patratul cu latura de 1 cm)

- determinarea de volume (pentru cub si paralelipiped, din reprezentari, folosind cubul cu latura 1 cm)

- compararea capacitatilor (volumelor) unor vase in situatii practice/experimentale

4.2. Operarea cu unitati de masura standardizate, folosind transformari

- ordonarea unor evenimente istorice sau personale 1n functie de succesiunea derularii lor in timp si
completarea unei axe a timpului

- identificarea unei date sau calcularea unui interval temporal folosind un calendar

- efectuarea de transformari cu unitati de masura standard in limita operatiilor Studiate

- efectuarea unor calcule folosind unitdti de masura pentru lungime, masa, capacitate (volum), unitati
monetare

- Operarea cu unitati de masura in efectuarea de activitati practice/ experimentale

- rezolvarea de probleme in care intervin unitdfi de masura standard (inclusiv cu transformari)

5. Rezolvarea de probleme in situatii familiare

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea de
probleme cu rationamente diverse

- rezolvarea de exercitii de tipul: ,,Afla jumatatea/ sfertul/ dublul, trei sferturi, zecimea, sutimea etc.”

- folosirea fractiilor in contexte familiare

- aflarea unui termen necunoscut, folosind diverse metode

- identificarea si utilizarea terminologiei sau a unor simboluri matematice in situatii cotidiene (de exemplu,
utilizarea procentelor)

- identificarea rolului parantezelor rotunde si a celor patrate asupra rezultatului final al unui exercitiu

- transformarea unei probleme rezolvate prin schimbarea numerelor sau a intrebarii, prin inlocuirea
cuvintelor care

sugereaza operatia, prin addugarea unei intrebari etc.

- transformarea problemelor prin schimbarea operatiilor aritmetice

- formularea de probleme pornind de la situatii concrete, reprezentari si/sau relatii matematice, imagini,
desene,

scheme, exercitii, grafice, tabele

- formularea si rezolvarea unor probleme pornind de la o tematica datd/de la numere date/ expresii care
sugereaza operatii

5.2. Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian

- selectarea si gruparea unor simboluri /numere/ figuri/corpuri geometrice dupa multe criterii date si
nregistrarea datelor intr-un tabel

- ordonarea

5.2. Organizarea datelor in tabele si reprezentarea lor grafica

- selectarea si gruparea unor simboluri /numere/ figuri geometrice/ corpuri geometrice dupd mai multe
criterii date

- interpretarea datelor prin compararea numerelor implicate, prin stabilirea de asemanari si deosebiri, prin
extragerea unor informatii semnificative etc.

- gruparea corpurilor dintr-un mediu dupa diferite criterii si inregistrarea concluziilor intr-o diagrama, grafic
sau tabel

- extragerea i sortarea de numere dintr-un tabel, pe baza unor criterii date

- inregistrarea observatiilor din investigatii in tabele

- realizarea unor grafice pe baza unor informatii date/culese

- identificarea datelor din reprezentari grafice (cu bare sau liniare)

- ordonarea unor evenimente/obiecte din cotidian dupa anumite scale (de exemplu dupa intensitate,
frecventa, dimensiuni, preferinte etc.)

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 1 000 000

- identificarea si analiza datelor din ipoteza unei probleme
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- identificarea cuvintelor/sintagmelor in enunturile problemelor care sugereaza operatiile aritmetice studiate
(a dat, a primit, a distribuit in mod egal, de doua ori mai mult etc.)

- rezolvarea si compunerea de probleme folosind simboluri, numere sau reprezentari grafice

- asocierea rezolvarii unei probleme cu o reprezentare graficd/desen sau cu o expresie numerica data

- organizarea datelor unei investigatii in tabel sau intr-o reprezentare grafica in scopul compunerii sau
rezolvarii de probleme

- rezolvarea de probleme prin mai multe metode

- identificarea unor situatii concrete care se pot transpune in limbaj matematic

- verificarea rezultatelor obtinute in urma rezolvarii unei probleme

B. Continuturile invatarii

Numere §i operatii cu numere

Numerele naturale cuprinse intre 0 - 1 000 000

- formare, citire, scriere, comparare, ordonare, rotunjire

- scrierea numerelor cu cifrele romane I, V, X, L, C, D, M

Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000, fara trecere si cu trecere peste ordin
- adunarea si scaderea; proprietati ale adunarii

- numar necunoscut: aflare prin diverse metode (metoda mersului invers, metoda balantei)

Inmultirea numerelor naturale in concentrul 0 — 1 000 000

- iInmultirea unui numar cu 10, 100, 1 000

- inmultirea numerelor cand factorii au cel mult trei cifre

- proprietatile inmultirii

Impartirea numerelor naturale in concentrul 0-1 000 000

- impartirea unui numar cu 10,100, 1000

- impartirea numerelor mai mici de 1 000 000 la un numar de cel mult doua cifre (cu rest zero sau diferit de
Zero)

Ordinea efectuarii operatiilor si folosirea parantezelor rotunde §i patrate

Probleme care se rezolva prin operatiile aritmetice cunoscute

Metode de rezolvare a problemelor: metoda reprezentarii grafice, metoda comparatiei, metoda mersului
invers

Fractii cu numitorul mai mic sau egal cu 10 sau cu numitorul egal cu 100

- diviziuni ale unui intreg: doime, treime, ..., zecime sutime; reprezentari prin desene

- fractii subunitare, echiunitare, supraunitare

- adunarea si scdderea fractiilor cu acelasi numitor

- compararea, ordonarea fractiilor subunitare cu acelasi numitor

- scrierea procentuald (numai pentru 25%, 50%, 75%)

10
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DECLARATIE
Subsemnatul , profesor/inspector la
in calitate de la Olimpiada de Matematica a Satelor din Romania,
la disciplina/proba ,declar pe proprie raspundere ca nu am ruda sau afin, pana la
gradul al  patrulea, sau elevi  participanti in cadrul competitiei la

disciplina/proba/clasa
Declar, de asemenea, ca am luat la cunostinta de prevederlle Regulamentului specific privind
organizarea $i desfasurarea Olimpiadei de Matematica a Satelor din Romania, pe care md angajez
sa le respect.

De asemenea declar ca nu voi face publice datele legate de Olimpiada de Matematica a Satelor din
Romania.

Prin prezenta declaratie, ma angajez ca voi pastra confidentialitatea tuturor subiectelor, a baremelor
si a informatiilor cu caracter intern pentru competitie, pana la afisarea/comunicarea publicd oficialda
a acestora si ca nu voi intreprinde nici o actiune care sd puna la indoiald corectitudinea competitiei
scolare.

In cazul constatirii unor nereguli in activitatea mea in cadrul acestei comisii imi asum
responsabilitatea aplicarii sanctiunilor prevazute de lege, care pot merge pana la excluderea din
invatamant (in conformitate cu art.292 din Codul penal).

Data Semndtura,
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model subiect(Olimpiada Satelor din Romania, editia a 11-a 2018)
Problema 1.(7 puncte)

In patratul de mai jos sunt scrise numere naturale, astfel incat suma numerelor
situate pe linii, pe diagonale si pe coloane sa fie aceeasi. O parte din numere au fost
sterse. Completati patratelele cu numere corespunzatoare.
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Problema 2.(7 puncte)

La Olimpiada Internationalda de Matematica, ce va fi organizata de judetul Cluj
in perioada 3-14 iulie 2018, este nevoie de rechizite. Stim ca 3 stilouri costa cat 5
pixuri, 4 pixuri costd cat 11 creioane §i 5 creioane costd cat 24 radiere. Daca avem
bani pentru 2 stilouri i 10 pixuri, cate radiere putem cumpara?

Problema 3.(7 puncte)

a) In livada unei scoli se planteaza 60 ciresi. Daca lucreazi numai profesorii,
atunci vor termina de plantat in 3 ore. Daca vor lucra profesorii si elevii impreuna,
atunci pomii vor fi plantati in 2 ore. In cat timp se va termina plantatul ciresilor daca
lucreaza numai elevii?

b) Aflati numerele naturale mai mici decat 7000 care incep cu 6 si se
micsoreaza de 25 de ori, atunci cand aceasta cifra este stearsa.

Problema 4.(7 puncte )

Doamna invatatoare de la clasa a IV-a a cumparat pentru elevii ei de 4 ori mai
multe liniare decat creioane. Dupa ce a dat fiecaruia cate 2 creioane si 5 liniare,
ramane cu 3 creioane si 66 de liniare. Aflati cati elevi sunt in clasa si cate creioane si
liniare a cumparat doamna invatatoare.

Toate subiectele sunt obligatorii.
Timp efectiv de lucru - 2 ore.
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