SITES utiles où vous trouverez des ressources pédagogiques à utiliser en classe:
· La platforme if prof 
· polar.fle – Les enquêtes de l’inspecteur Lafouin pdf
· Schéma  narratif de V. Propp – pour créer des histoires à partir de ce schéma
· jeudecole.wifeo.com
· TV5
· CinEd – platforme où trouver de films à exploiter en classe
                                                         ACTIVITES – suggestions
             IMPROVISER AVEC DES CARTES
On a besoin du jeu de cartes „Speech” (des cartes qui ont divers dessins des deux côtés), ou bien confectionner des cartes de jeu sur lesquelles sont collées diverse images/situations
a) On distribue, en fonction du nombres des cartes et des participants, maximum 5 
cartes/joueur.  Un élève commence l`histoire en montrant aux autres une image. Un II-ème  élève continue l`histoire commencée en montrant une autre carte parmi celles qu`on lui a distribuées, et ainsi de suite, jusqu` à ce que tout le monde ait prononcé, au moins deux phrases.
b) Toujours avec les cartes on peut jouer „Question – Réponse”. Par équipes, quelqu`un 
formule une question ayant comme support une carte, l`autre, toujours à l`aide d`une carte, donne la réponse.
c) On choisit un thème, par exemple „St. Valentin”, on distribue les cartes avec des images, on 
donne  la consigne – „formulez 2 phrases par équipe en utilisant le passé composé”, et le jeu commence, on construit une histoire.
On peut imaginer une multitude de jeu à partir de ces cartes. Le support des cartes avec des images peut faciliter la communication et faire parler les  élèves.
               LA GRANDE LESSIVE
     Chaque participant  reçoit une feuille de papier  sur laquelle il met ce qu`il aime. Chacun doit la remplir, selon son imagination. Chacun présente le contenu de sa feuille, et après on suspend leurs feuilles comme des linges. (on peut organiser la grande lessive au printemps et en automne – avril et septembre)
                 L`ALPHABET
     Chaque participant  reçoit une feuille de papier  avec une lettre inscrite dessus. On choisit un théme, par exemple „La France”. Chacun doit remplir, selon son imagination, la feuille avec des mots, des phrase,etc. liés au thème. Ensuite ils s`ordonnent par ordre alphabétique et lisent ce qu`ils ont écrit.
                    BINGO
On utilise des définitions (pour le lexique), des desciptions (pour des personnalités), etc. Celui qui sait la réponse se lève, crie Bingo et donne la réponse. Si la réponse est ccorrecte il reçoit 1 point.  Le gagnant est celui qui accumule le plus de points. 
                 LE CHIFFRE
On distribue des cartes.
Modèle:
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Chacun se lève et lit ce qui est inscrit sur sa carte.  Par exemple: J`ai  1 qui a 10 plus 10. Celui qui a 20 se lève et lit ce qu`il y a sur sa carte (J`ai 20 qui a 1 plus 10). Il faut dire plus   non pas et. Si quelqu`un n`est pas attentif il sera puni.     

          LE PASSE
On distribue des cartes avec 3 verbes à l`infinitif sur chaque carte. Il faut utiliser, dans une phrase, 1,2 ou  tous les 3 verbes au passé. En fonction du nombre des verbes utilisés l` élève gagne 1,2 ou 3 points. Si  la  phrase n`est pas correcte, on n`accord pas de points.     
    J`espère  que ce sont des suggestions d` activités à utiliser avec les élèves en classe à tous les niveaux. Testez-les avec  vos élèves !
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